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1. Uvod

KATOZOR je aplikacija utemeljena na najmodernijim spoznajama
modeliranja prostornih podataka i programskim rjeSenjima. Aplikacija
radi pod standardnim operacijskim sustavima danasnjice (Microsoft
Windows: XP, 2000, NT 4.0).

KATOZOR je alat koji omogucava prikupljanje obradu i odrzavanje
prostornih podataka, a osobito je namijenjen upravljanju zemljiSnim
podacima. Podrzava rad sa sluzbenim bazama podataka te omogucava
prilagodbu specificnim potrebama korisnika. Omogucava analize,
prezentaciju i ispis tih podataka prema propisanim normama ili prema
zelji korisnika.

Kao alat za pregledavanje i analizu omogucava koriStenje podataka iz
razliitih izvora, razli€itih formata i u raznim referentnim sustavima.
Korisnici aplikacije mogu postavljati sloZzene upite na prostorne i opisne
podatke te rezultate zorno prikazati na Zeljene nacine. Prikazi se mogu
vidjeti na ekranu ili otisnuti na analogni nositel].

Integrirana obrada rasterskih i vektorskih podataka omogucava
vektorizaciju postojecih podloga i pohranu na modernije nacine —
modele. Model podataka takoder podrzava pohranu topologije i
tematskih informacija o objektima.

Osim unosa podataka, vektorizacijom ili iz neposrednih mjerenja
aplikacija omogucava kontrole sukladnosti unesenih podataka.
Podrzane su propisane kontrole ali i (GIS) funkcije koje podrzavaju
specificne korisniCke procese kontrole.
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2. Osnovna nacela

Rad KATOZOROM orijentiran je projektno. Moguce je raditi na vec¢
zapocCetom projektu ili otvoriti novi.

U aplikaciji su ugradeni predefinirani projekti:

o Georeferenciranje

o Vektorizacija

o |zrada elaborata

o Odrzavanje Katastarskog operata
o Slobodni projekt

Za navedene projekte sukladno procesima rada moguce je Koristiti
naredbe na predvideni naCin. Za ostale projekte za koje korisnik sam
definira postavke (slobodni projekt) stoje sve CAD/GIS funkcije na
raspolaganiju.

Podaci su pohranjeni u bazi €ijim se dijelovima pristupa ovisno o
projektu na kojem se radi. Ona sadrzava jedinstveno pohranjene opisne
| prostorne podatke o objektima.

Ovisno o trzistu, KATOZOR i ove upute za rad se mogu razlikovati u
pojedinim naredbama i moguc¢nostima ugradenim u program.
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3. Sucelje

Prvi susret s KATOZOROM je nakon pokretanja programa putem
sucelja.

retrad

Izl - 2 2] Al 2] | alalelo™ =] =

efiniranje novog projekka |D.UUD 0,00 0,00 A

Sucelje KATOZOR

Sucelje je grafi¢ko i veéina naredbi se zadaje putem izbornika ili
odgovarajucih ikona. Zadavanje naredbi i parametara moguce je
tipkovnicom ili miSem.

3.1. Osnove korisnickog sucelja

U programu najvecim dijelom radnji upravlja se miSem. Osnovna pravila
rada s miSem jesu:
- LIJEVIKLIK
o odabir alata iz izbornika ili trake sa alatima
o pocetak i/ili zavrSetak odabrane radnje
- DESNI KLIK
o odustajanje od radnje, ako je ona u tijeku
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o izbornik za promjenu vektorskih podataka, ako smo kliknuli
na vektor
o izbornik za najCeSce koriStene alate, ako nije odabran
nijedan alat.
- DUPLI LIJEVI KLIK
o na prazno (unutar radne povrsine), aktivira alat Pomak
(Pan).
na liniju, postavlja aktivni sloj na sloj izabrane linije.
o na liniju, ako je aktivni sloj veC postavljen, mijenja status
selekcije izabrane linije.
na linijsku toCku, pomice izabrani liniju
o na broj katastarske Cestice, otvara osnovni prozor sa
postavkama izabranog broja.

(@)

o

Alat koji predstavlja pokazivaC trenutne pozicije je tzv. nul alat. S njim se

ne obavlja nikakva radnja ve¢ se samo ocCitava trenutna pozicija
kursora, a koordinate su prikazane u donjem desnom uglu glavnog
programskog prozora.

Podaci su u osnovi podijeljeni na dvije grupe, i to na raster i vektor.

Vektorski podaci su grupirani po slojevima, a za svaki sloj mozemo
postavljati proizvoljne vrijednosti boje, veliCine i naCina iscrtavanja.
Slojevi u programu Katozor su definirani na razini organizacije gdje se
program koristi. To znacCi da se slojevi mogu dodavati i brisati, mijenjati
im osnovna svojstva, preimenovati, ali se to opc¢enito radi na razini
upravljanja bazom podataka. Naime zbog specifi¢nosti posla i rada u
mrezi podaci o slojevima na razini organizacije moraju biti jedinstveni.
Promjene nad slojevima za vrijeme rada s programom su trenutne i
sluze za laksi rad trenutnog korisnika, ali se one ne odnose na stalne
postavke slojeva u bazi podataka.

‘@ [KE_media =l [e & %”

Putem padajuceg izbornika na slici biramo "aktivni sloj". Ikona lijevo od
izbornika daje prozor sa osnovnim postavkama aktivnog sloja. lkona
lampe i kljuCa upravlja svojstvima vidljivosti i zaklju€anosti aktivhog
sloja. Zadnja ikona desno prikazuje prozor sa osnovnim postavkama
(boja, vidljivost, zaklju€anost) svih slojeva.




KATOZOR 7

slojevi |
Sloj
7| G_ostale J =B
B| G_gospodarska 9 &
[] G_stambena J B
9] Linija_grad J =
EIUnrmaba J o
KI: mﬂdp spor ) &
[JKC_media | 7 &
Jﬂunrm D o

Duplim klikom lijevom tipkom na odredeni sloj postavljamo taj sloj kao
aktivni.

Lijevim klikom na lampu ili klju€ odredenog sloja mijenjamo svojstva
vidljivosti ili zakljuCanosti.

Desnim klikom dobivamo izbornik putem kojega mozemo mijenjati sva
svojstva izabranog sloja ili brzo svim slojevima promijeniti vidljivost i
zakljuCanost.

Bitno za rad s programom je veliina prikaza rasterskih i vektorskih
podataka. U tu nam svrhu sluze zoom alati.

of|E| [100%

Ikona s povecalom aktivira zoom alat kojim lijevim klikom uve¢avamo, a
desnim klikom umanjujemo trenutni prikaz. To€ka na koju smo kliknuli
novom veli¢inom prikaza dolazi u srediste ekrana.

Ikona sa prozorom otvara pomocni prikaz rasterske podloge Cija veliCina
prikaza se u biti razlikuje od veliCine prikaza u glavhom prozoru. Veli€inu
prikaza u pomoénom prozoru mijenjamo duplim lijevim i/ili duplim
desnim klikom miSem.

VeliCinu prikaza takoder mozemo birati putem padajuceg izbornika.
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Objasnjenje veliCina prikaza 100%

Velic¢ina prikaza 100% znaci da 1 piksel rastera odgovara 1 pikselu
ekrana. Dakle, ako je ekran rezolucije 1024 X 768 piksela (radna
povrSina za prikaz plana iznosi onda oko 1000 X 600 piksela), a
katastarski plan mjerila 1:1000 je skeniran rezolucijom 400 dpi (toCki po
inCu). Tada na ekranu imamo prikazanu povrsinu od 6,35 cm X 3,81 cm
u mjerilu plana, odnosno 63,5 m X 38,1 m u prostoru. Vrijednost dakle 1
piksela za plan mijerila 1:1000 skeniranog rezolucijom 400 dpi pri veli€ini
prikaza 100% iznosi 6,35 cm u prostoru. Vrijednosti piksela su obrnuto
proporcionalne veli€ini prikaza, pa tako za prikaz 500% vrijednost iznosi
1,27 cm u prostoru.

FUNKCIJE TIPKOVNICE

TIPKA | FUNKCIJA

+ zoom, povecanje prikaza

- zoom, smanjenje prikaza
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ctrl snap, lijepljenje novog ili modificiranog vektora za najblizu
toCku
«T> ) .
! pomak lijevo, gore, desno, dolje

4,8,6,2 | pomak na krajeve lijevo, gore, desno, dolje

ESC | odustajanje od zapocCete radnje

ako postoji selektirano podrucje, selektira linije koje sa obje

enter svoje toCke padaju unutar podrucja

shift + | gko postoji selektirano podrucje, selektira linije koje sa bar
enter | jednom svojom tockom padaju unutar podrucja

3.1.1. Rasterski alati

Postoje dva osnovna rasterska alata, a to su olovka za crtanje po
rasteru i gumica za brisanje.

J|.é&

Postavke debljine linije za crtanje i veliCine gumice za brisanje vrse se
putem izbornika Postavke - Osnovne - Rasterski alati.

Za crtanje linija olovkom po rasteru vrijede slicna pravila kao za rad sa
vektorskim linijama. Za lijepljenje na najblizu vektorsku toCku koristimo
"ctrl" sa tipkovnice.

Dio alata za promjenu rastera dostupan je putem desnog klika na
odredeni vektor (broj katastarske Cestice, grupa), kad iz ponudenog
izbornika mozemo odabrati Ucrtaj u raster.

3.2. Rad sa vektorskim podacima
U programu razlikujemo nekoliko vrsta osnovnih podataka koji se

prikazuju vektorski, a to su:
- linije
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- grupa linija (blok)

- toCke

- simboli

- brojevi katastarskih Cestica i zgrada (specijaliziran sloj tipa toCke sa
dodatnim atributima)

- nazivi ulica i kuéni brojevi (specijaliziran sloj tipa toCke sa dodatnim
atributima)

- tekstualni natpisi

- poligoni

Slojevi s vektorskim podacima tipa to¢ka su: Pomoéna tocka, Tocka
izmjere,

KC_broj, Adresa, Poligonska toCka, Trigonometar. ToCke u sloju
KC_broj i Adresa imaju dodatne atribute pa se njihovim dodavanjem
automatski otvara novi prozor sa dodatnim podacima.

Slojevi s vektorskim podacima tipa linija i L linija su : KC_media,
G_stambena, G_gospodarska, G_ostala, Pomoc¢na linija, NDF linija ... .
Naziv i broj slojeva mogu varirati ovisno o trzistu, namjeni ili Zelji
korisnika.

Sloj s vektorskim podacima tipa simboli je: Simboli

Slojevi s vektorskim podacima tipa tekst su svi raspoloZivi slojevi, s dva
izuzetka, i to:

- KC_medja — nije dozvoljeno dodavanje ikakvih natpisa u taj sloj
Adresa — tekstualni natpis u sloju Adresa predstavlja naziv ulice, rudine,

| koristi se jedino za tu namjenu. Vektorski podatak tipa toCka u sloju
Adresa predstavlja kucni broj, i koristi se jedino za tu namjenu.
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Osnovne operacije za rad sa vektorskim podacima dijelimo u dvije
skupine i to:

1. dodavanje novog vektorskog podatka

ovim radnjama se pristupa preko trake sa alatima odabirom odredene
ikone:

o ] et el =Y

toCka, linija, L linija, simbol, tekst

ili klikom desnom tipkom miSa dok je odabran nulti alat (pokazivac
pozicije) te odabirom iz ponudenog izbornika.

E[atnzur 2000 - [Trogi
7 Datoteka Selekeija

r=n
|

+]8] »f i

MNowva linija
Mova L linija
Mova tocka
Povriina
Pomak

2. promjena ili brisanje postojeceg vektorskog podatka

ovim radnjama se pristupa desnim klikom na odredeni vektor, a
razlikujemo slijedece slucajeve:

1-desni klik na linijsku to¢ku
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Pomakni liniju
Poravnanje linija

Pomakni liniju — pomice linijsku toCku odabrane linije i svih drugih
kojima dotiCna toCka pripada

Poravnavanje linija — postavlja odabranu linijsku toCku na geometrijsku
sredinu u odnosu na druge linijske toCke. Ova operacija vrijedi isklju€ivo
toCke 2 ili 4 linije, a koristi se uglavnhom pri operacijama
georeferenciranja rastera.

2-desni klik na liniju

Selektiraj

Umetni tocku

Raspolavi liniju

Opis linije slobodno

Mova tocka izmjere  » i DE? \
PO 05i X

Selektiraj — mijenja status selekcije izabrane linije. Jedna ili viSe
selektiranih linija predstavljaju grupu (blok), te nad njima obavljamo
operacije koje su vezane uz grupu linija.

Umetni to€ku — na kliknuto mjesto umece novu linijsku tocku

Raspolovi liniju — neovisno o kliknutom mjestu raspolovljuje liniju na
koju smo kliknuli

Pomakni liniju — pomi€e odabranu liniju po odabranoj metodi

Opis linije — prikazuje prozor sa opisom linije, preko kojega mozemo
promijeniti sloj ili status selekcije linije, te oCitati njenu duljinu
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Nova toc¢ka izmjere — po odabranoj liniji postavljamo novu tocku
izmjere, po jednoj od tri metode (ortogonalna, polarna - tahimetrija, lu¢ni
presjek)

Izbrisi liniju — briSe odabranu liniju

3-desni klik na linijsku to¢ku grupe

Pomakni grupu

Rokiraj

k.opiraj grupu
Skaliranje

Licrtaj grupu u raster
Izbrizi grupu

Jpis grupe

Pomakni grupu — grupu (blok) €ine sve linije koje su selektirane. Ova
operacija pomiCe grupu linija.

Rotiraj — rotira grupu linija oko izabrane toCke
Kopiraj grupu — kopira grupu linija i pomice ih na zeljeno mjesto
Skaliranje — mijenja mjerilo grupe po x ili y osi

Ucrtaj grupu u raster — ucrtava sve selektirane linije u rastersku
podlogu

IzbriSi grupu — briSe sve selektirane linije
Opis grupe - prikazuje prozor sa opisom grupe, preko kojega mozemo
promijeniti sloj ili status selekcije grupe, te ocitati ukupnu duljinu linija u

grupi.

4-desni klik na liniju koja pripada grupi
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Deselektiraj

Ucrta) grupu u raster
Izbrisi grupu

Opis grupe

Deselektiraj — liniju na koju smo kliknuli mijenja status selekcije iz
selektirana u neselektirana, te je na taj nacin ona prestaje biti Cclanicom
odabrane grupe

Ostale tri operacije su funkcionalno identi¢ne izborniku za desni klik na
linijsku toCku grupe.

5-desni klik na broj katastarske Cestice ili zgrade

Pornakni
F.otitaj

Dpis

crkaj u rasker

Podaci - operat
Feqgije

Izbrisi

Pomakni — pomiCe odabrani broj katastarske Cestice
Rotiraj — rotira odabrani broj katastarske Cestice

Opis — otvara prozor sa grafickim i drugim atributima katastarske
Cestice. Kroz njega mozemo mijenjati nacin i veli€inu prikaza, te ocCitati
da li je odabrana Cestica sadrzi atribut da je rubna, zgrada i/ili dupli broj
(uporednik).

Ucrtaj u raster — ucrtava odabrani broj katastarske Cestice u rastersku
podlogu
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Podaci operat — prikazuje prozor sa podacima iz knjiznog dijela
operata, ako su ti podaci dostupni

Regije — obradeno u posebnom poglavlju
IzbriSi — BriSe odabrani broj katastarske Cestice

6-desni klik na tocku

Izbrisi — briSe odabranu to¢ku

Opis — prikazuje prozor sa podacima o odabranoj tocki. Ako je
odabrana toCka sloja "ToCka izmjere" dobivamo podatke o tome kako je
odabrana toCka odmjerena. Za toCke ostalih slojeva dobivamo njezine
GK koordinate.

7-desni klik na simbol

DJpis

R.okiraj
Pornakni
IJcrtaj u raster

Izbrisi

Opis — (zasad nema funkcije)

Rotiraj — rotira odabrani simbol za 180°

Pomakni — pomice odabrani simbol

Ucrtaj u raster — ucrtava u rastersku podlogu odabrani simbol

Izbrisi — briSe odabrani simbol
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8-desni klik na tekstualni natpis ili naziv ulice ili kuéni broj

Pornakni
Fotiraj

Opis
Izbrigi
Oduskani

Pomakni — pomice odabrani tekst
Rotiraj — rotira odabrani tekst
Opis — otvara prozor za promjenu teksta ili njegovih grafickih atributa
Izbrisi — briSe odabrani tekst
Odustani — odustajanje od izbornika
9-presjek dvaju linija

Alat za traZenje presjeka dvaju linija nalazi se na traci sa alatima

odabirom ikone:
7

Nakon odabira alata za presjek potrebno je lijevim klikom izabrati prvu,
pa zatim drugu Zeljenu liniju. Izabrane linije privremeno su oznaCene
iscrtkano radi bolje preglednosti. Ovim alatom mozemo dobiti tri
osnovna rezultata:

- toCku sjecista na linijama i automatski nove linije iz sjecista.
- toCku sjecista kao vektor sloja "pomocne tocke"

- poruku o greSci ako se linije vec sijeku ili ako su paralelne ili ako
toCka sjecista pada van radne povrsine.
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3.3. Brojevi katastarskih ¢estica i adrese

Postavljanje brojeva katastarskih Cestica na rasterske podloge (u
slu€aju kad nema organizirane sustavne vektorizacije cijelih planova i
katastarskih opcina) od velikog je znac€enja iz razloga Sto time
postizemo brzo i u€inkovito pozicioniranje na trazenu katastarsku
Cesticu u svrhu izdavanja kopije plana stranci i/ili provodenja promjene,
te uoCavanja eventualnih pogresaka kao i veze sa knjiznim dijelom
operata, gdje za to postoje uvijeti.

Postavljanje novog broja katastarske Cestice:

1. Odabiremo sloj "KC_MEDJA" iz padajuceg izbornika o slojevima
2. Odabiremo alat "Nova to¢ka"

3. Kliknemo lijevom tipkom na zeljeno mjesto

4. Popunjavamo prozor sa trazenim podacima

Broj: upisujemo broj i podbroj. Ako nema podbroja ostavljamo 0.

Cestica zgrade: oznadavamo ukoliko je katastarska Gestica estica
zgrade.
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Novi broj katastarske ': ]
Broi: 1587 / [ &
™ Cestica zgrade
™ Rubna éestica

I Dupli broj i uporednik
™ Skrateni prikaz sa dvije znamenke
MNacin prikaza

* Nomalno

" Jedanred broj/podbroj

(" Samo podbroj

" Sazagiadama

Magib: [0 (0-359)

Pribevati i unesi shiegdedu

Pribveati | Odustani

Rubna €estica: dok radimo naCinom rada po listovima, a ne cijelom KO
Cestice koje se nalaze na rubu lista, pa se stoga pojavljuju viSe puta
potrebno je oznaciti da bi se zadrzao integritet baze podataka.

Dupli broj ili uporednik: oznaavamo kad svjesno odredeni broj Zelimo
upisati viSe puta u bazu podataka. Obi¢no se koristi kod velikih
katastarskih Cestica (npr. putova) tako da isti broj mozemo napisati viSe
puta na planu.

Skraéeni prikaz sa dvije znamenke: koristi se kod Cestica izuzetno
male povrSine, kad je tesko Citav broj smjestiti unutar Cestice. U tu svrhu
koristimo i skaliranje.

Nacin prikaza: biramo kako ¢e biti prikazan broj katastarske Cestice.
Pretpostavljena tipka ovog prozora je "Prihvati i unesi slijedeéu”, a

ona se dobiva i odabirom "enter" tipke sa tipkovnice. Tada u programu
ostaje zadani alat postavljanja novog broja katastarske Cestice, te je
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dovoljan lijevi klik na novo mjesto za upis novog broja katastarske
Cestice. Takav nacin rada sluzi u svrhu brzog unoSenja velikog broja
katastarskih Cestica.

Kad vec unesenoj katastarskoj Cestici Zelimo promijeniti neki od
postavljenih parametara radimo to na slijedeci nacin:
- desni klik na katastarsku Cesticu, i iz izbornika odabiremo Opis

Prozor koji se otvara je gotovo identiCan prozoru za unosenje novog
broja katastarske Cestice, s tom razlikom da posjeduje polje Veli€ina.
To polje predstavlja faktor izrazen u postotcima za koliko je prikaz
odredenog broja katastarske Cestice skaliran u odnosu na veliCinu
prikaza postavljenu kroz sloj KC_broj. Znaci da kad promijenimo veli¢inu
prikaza brojeva katastarskih Cestica kroz postavke sloja, mijenja se
veli€ina svih brojeva katastarskih Cestica, a one koje su joS dodatno
imale skaliranu veliCinu, njihova nova veliCina je produkt
novopostavljene vrijednosti kroz sloj i njihovog faktora skaliranja.

Rad sa ulicama i kuénim brojevima je sliCan radu sa brojevima

katastarskih Cestica, uz slijedecCe posebnosti:

- sve se radi sa slojem "Adresa"

- novi kucni broj se postavlja odabirom alata "Nova to¢ka"

- novi natpis ulice se postavlja odabirom alata "Novi tekst"

- promjenom boje bilo kojeg ku¢nog broja ili natpisa ulice, mijenja se
boja svim ku¢nim brojevima i natpisima dotiCne ulice.

- kod natpisa ulica postoji parametar "Skraéeni prikaz" koji prikazuje
natpis ulice skracenim tekstom definiranim unutar baze podataka.
Npr.: za svaki naziv ulice u bazi podataka su predvidena dva polja,
pa tako imamo puni naziv "Ulica Rudera Boskovi¢a" i skraceni naziv
"Boskoviceva", a mi proizvoljno biramo koji natpis postavljamo na

plan.
Ulice i kucni brojevi x|
Mazelje YHPOLJE 4
Ulica YEDRO POLIE 4
r S vel [0 aoan k[0
Boja | Pribevati I Oduztani |

Prikaz prozora za postavljanje novog natpisa ulice i ku¢nog broja.
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Ulice i kucni brojevi

Mazelje YRPOLJE

Ulica VEDRD POLIE

Eucni broj 23 vl I'“:":I Z[30-200) Kutl 0

oo | [

Frikeeati I Odusgtani |
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4. Rad na projektima

Nakon pokretanja programa prvi korak u radu je izbor projekta na kojem
Ce se raditi. U ovom izborniku moguce je izabrati ve¢ zapoceti projekt ili
otvoriti novi.

4.1. Otvaranje novog projekta

Pri otvaranju novog projekta potrebno je mu je dati ime i izabrati
osnovne postavke.

4.2. Postavke

Postavke novog projekia E|

rsta projekta |"»-"ekh:uriza|:iia j Podaci o radnaoj povrsini

Datoteka | Veligina Y 8000
i q i 11000
F.at. opcina |§uma Striborova j Weliting i

Arhiva |E:'xF|au:|ni"-.-’-‘n.rhiva'x
. |zhodidte ' EE45000 m
Maziv |KEI Suma Shiborova
|zhodiste » 4318000
Opis |"»-‘ektu:uri2au:iia k0 Suma Striborowd

Podaci o mijerilu, tothozti | preciznost zapiza

hjerila Rezolucia 007 m Preciznost zapiza [broj decimalnib mjestal) 3
Boja pozadine _ Odabir Odustani Pribreati |
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5. Definirani projekti

Poslovi izrade i odrzavanja sluzbenih evidencija (katastar, zemljiSna
knjiga ...) propisani su zakonima i drugim aktima te iz toga proizlaze
procesi rada koji su ugradeni u postavke ovdje predefiniranih projekata.

5.1. Odrzavanje Katastarskog operata

511. Arhiva

Arhiviranje odredenog stanja na katastarskom planu predstavlja veoma
vaznu radnju pri odrzavanju katastarskog operata. U tu svrhu u
programu postoje dva osnovna alata za arhiviranje, i to stvaranje novog
arhivskog dokumenta, te za pregled postojecih arhivskih dokumenata.

KAD | U KOJE SVRHE KORISTITI ARHIVU ?

Arhiva se koristi uvijek kad se mijenja postojece stanje u tehniCkom
dijelu operata. Neovisno o vrsti promjene na terenu (parcelacija,
ispravak postojeceg stanja radi uoCene greske), PRIJE PROVODENJA
PROMJENE potrebno je stvoriti novi arhivski dokument.

PRINCIPI RADA ARHIVE

Stanje katastarskog operata u glavnom prozoru mora biti odraz stvarnog
stanja. Na planu se vise ne vode ponistene linije, 5to je dosada bila
nuznost rada sa papirom. Kakva je povijest promjena nad odredenom
katastarskom ¢esticom pratimo kroz arhivske dokumente. Svaka
promjena nad odredenom Cesticom se arhivira kao poseban dokument
koji ostaje trajno saCuvan.
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Movi arhivski dokunment x|
D |4EIEI— K arta IEIE ITru:ugir 6 Opéina IE ITngir
Detum [1207.2003.  Korsrik [Zlatko Modriié Datoteka [G:\RADNI_L\TROGIRA 00D\ TROGIR36arhi17.b
Braj 2. |2?22 ! IU |L||:|Ianienie j IWI Odustani |
Liplanienie na zahtjey Lovié Ylade p. Mie & zgr 2256, na & zem. 2722, lzmijerio M. Culina 18.05.2003. Skica ;I

premieravania 44/03, iskaz detalinog raéunania str. 114

=

Lo
‘2 1?-2_0 _"‘9’;1-5

o o

Primjer: na odredenoj katastarskoj Cestici prvo dolazi do parcelacije.
Prije samog postupka provodenja parcelacije stvaramo arhivski
dokument br 1. Recimo da nakon odredenog vremena dolazi do
izgradnje objekta na jednoj od Cestica nastalih spomenutom
parcelacijom. Prije provedbe promjene stvaramo arhivski dokument br
2. Analizirajmo sada stanje. Na katastarskom planu imamo dvije
katastarske Cestice nastale dijeljenjem osnovne, i na jednoj izgraden
objekt. U arhivskom dokumentu br 1. nalazi se osnovna katastarska
Cestica prije postupka parcelacije, a u kronoloski novijem arhivskom
dokumentu br 2. imamo dvije katastarske Cestice nastale od osnovne,
bez ikakva objekta.

Novi arhivski dokument nastaje tako da selektiramo podrucje koje
Zelimo arhivirati, te iz glavnog izbornika pozovemo Arhiva - Novi
dokument.

Ako postoji rasterska podloga i vektorski podaci, stvaraju se u direktoriju
za arhivu (odredenom u prvom koraku pripreme i georeferenciranja
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rastera) dvije datoteke (npr. 32.bmp i 32.dxf) koje sadrzavaju selektirano
podrucje u rasterskom i vektorskom obliku. Ako nema vektora ili rastera
stvara se samo jedna odgovarajuéa datoteka.

U prozoru za novi arhivski dokument potrebno je popuniti podatke o
svrsi promjene i broju katastarske ¢estice nad kojom ¢&e biti izvrSena
promjena. Na raspolaganju nam stoji i tekstualno polje u koje mozemo
upisati proizvoljan tekst o predmetu koji cemo provoditi. Dobro je upisati
odredene kljucne rije€i pomocu kojih je kasnije lakSe pretrazivati arhivu.

Pregled arhivskih dokumenata obavlja se odabirom glavnog izbornika
Arhiva - Pregled dokumenata.

Pregled arhive x|

Arhiva | Pregled I

Karta |95 |ngir35 Opéina IE ITrugir Dl |21.n?.1999.
Broj Bestice |2495 |1 1D |119 Karishik IKFIISTINK-‘« Yista IF'aru:eIizau:iia

Path IE:HH.&DNI_LHTHDGIHH 000%TROGIR 365 arh1 1. brop

dioba & zem. 2495/ u 2495/, 2495/ na zahtjev Mite Vicenca p. Donka izmjeno Rozic skica ;I

_ premieravanja 47/98 izkaz det. rac. st 97
Opig

[

2546/ 0-113
257141 -13
2h86/0-14
2886 /0-15
2603 /0-158
2633 /1 - 283
2662 / 0 - 161
2765 /0-104

Fretraivanie

Trasi Poritti |

(] I Cancel Apmly

5.2. Izrada elaborata

Podaci se u bazu podataka katastra unose na temelju elaborata koji
sadrzi podatke o stanju na terenu. Elaborat moze biti vecCeg ili manjeg
opsega. Ako se radi o katastarskoj izmjeri ve¢eg podrucja ili cijele
katastarske opcine taj elaborat ¢e sadrzavati mnostvo podataka. U
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slu€aju elaborata za provodenje promjene najCesce Ce elaborat
sadrzavati podatke o jednoj ili nekoliko katastarskih ¢estica. Neovisno o
opsegu promjene treba izabrati ovu vrstu projekta ¢ime su predefinirane
postavke.

5.2.1. Rad s toCkama izmjere

U programu postoje Cetiri naCina za konstrukciju i unos izmjerenih
toCaka, a to su:

- ortogonalnom metodom

- polarnom metodom - tahimetrijski

- lucni presjek

- izravno unos$enjem (GK ili dugih) koordinata

Svim nacinima zajednicki je nazivnik da kreiraju toCke u sloju "ToCka
izmjere", a toCke moraju biti jednoznacno numerirane.

Zajednicki nazivnik odmjeravanja ortogonalnom i polarnom metodom, te
luénim presjekom je jedna ili viSe konstrukcijskih linija, koje su potrebne
za izraCun toCki izmjere. Obicno su to linije koje privremeno koristimo pa
se u tu svrhu sluzimo slojem Pomoc¢na linija. Ta linija kod ortogonalne
metode predstavlja liniju duz koje smo odmjeravali toCke. Kod
tahimetrijske metode ona predstavlja liniju koja spaja toCku stajalista
instrumenta i toCku osnovnog usmjerenja, a kod lu¢nog presjeka
predstavlja liniju koja spaja toCke izmedu kojih smo mjerili luCni presjek.

Kod ortogonalne i tahimetrijske metode izmjere konstrukcijskoj liniji
mozemo mijenjati usmjerenje (A > B ili B > A) odabirom parametra
"Inverzna linija", a kod lu€nog presjeka koji obicno ima dva rezultata
mozemo birati koji rezultat zelimo kroz postavku "Suprotna tocka".

Svi prozori pomocu kojih mjerimo imaju mali orijentacijski monitor sa
prikazom konstrukcijske linije i njezinog usmjerenja te polozajem
trenutno aktivne toCke izmjere u odnosu na konstrukcijsku liniju.

Sve radnje za postavljanje novih toCki izmjere (osim unosenja direktno
po koordinatama) zapocinju dakle postavljanjem konstrukcijske linije
(npr. linija izmedu dvije poligonske tocke), te zatim desnim klikom na
istu te odabirom iz ponudenog izbornika Nova to€ka izmjere - zeljena
metoda.
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Polarna projekcija

Smier | 60 | 0| 0
[zmjerene wijednosti
Kut | 3 | 15 | 21
Culjina | 1258

[ Inverzna arjentacia linije

RE: | 3

ez u lighu lzbnzi = ligte | atyor |
FE | EUT | dl 1]

ﬁ A1E 21 1258 HMe

2 i e L 2836 Me

Ortogonalna projekcij ﬂ

[zmjerene wrijednosti [m)

Dz linije | 1222 +/-

0d linije b.B5 +-

Popraval, [m)

Diuljing na karti Izrjerena duljina

| 4583 | 0

[ Inverzna ofentacia linijs

£ atyor Prikazi

Luéni presjek x|

Izmjerene wrijgdnozti [m)

Udaligrost od todke 1 | 1234
Udalienost od todke 2 | 10.55

| Supratna tocka FE: | 4

Zatyor Prikazi
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Na slikama vidimo prikaze razliCitih metoda za konstrukciju novih
toCaka. U prikazanim prozorima potrebno je obavezno odabrati tipku
Prikazi odnosno Unesi u listu da bi dodali novu toCku ili promijenili
postojecu.

Kod Cetvrte metode odnosno izravnog unoSenja koordinata postupak je
slijedeci:
- |z glavnog izbornika odabiremo Trazi - Koordinate

Koordinate x|
— |zhodigte
Y BE01250
! 4520930

— Trazene koordinate —

i 12.38

o B.12

Broj tocke I o
Trazi | & akyar |

Postawi novu tocku I

U zlo)

Tocka izmjere - I

Ako unosimo GK koordinate vrijednosti Y i X ishodiSta moraju biti na O.

Ako unosimo koordinate lokalnog sustava (npr. koordinate dobivene
izraGunom iz tahimetrijskog zapisnika) u polja Y i X ishodista unosimo
proizvoljno odabranu GK koordinatu koja ¢e predstavljati ishodiSte
lokalnog koordinatnog sustava, te zatim u polja Y i X trazene koordinate
lokalnog sustava. Rezultiraju¢a toCka je suma po osima ishodista i
trazene koordinate. Treba voditi raCuna da proizvoljno odabrana toCka
ishodista bude takva da sve toCke lokalnog koordinatnog sustava padnu
unutar radne povrsine otvorenog plana.
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Zatim upiSemo redni broj toCke, i odaberemo tipku Postavi novu tocku.
Tipka Trazi samo pozicionira na planu, a ne kreira novu toCku.
5.3. Vektorizacija

|zrada baze podataka iz postojecih analognih listova katastarskih
planova je podrzana ovim projektom. Procesi rada i kontrole su
prilagodene tehniCkim uputama Drzavne geodetske uprave.

5.3.1. Georeferenciranje

Nakon skaniranja potrebno je listove prostorno smjestiti u koordinatni
sustav, kako bi se pristupilo o€itavanju koordinata karakteristicnih
toCaka objekata. To se u programu obavlja izbornikom
GEOREFERENCIRANJE.

Osnovne radnje za georeferenciranje rastera planova nove izmjere su:
1. POPUNJAVNJE OSNOVNIH PODATAKA O RASTERU KROZ

INFO PROZOR

POPRAVAK ROTACIJE

OBREZIVANJE RASTERSKE PODLOGE PO RUBOVIMA

ODREDBIVANJE ISHODISTA KOORDINATNOG SUSTAVA

POPRAVAK PO DECIMETARSKOJ MREZI

EXPORT PODATAKA O POPRAVKU U MS EXCEL

DRk WN

Sve radnje vezane uz georeferenciranje rastera su od iznimne vaznosti
za daljnje uspjesno koriStenje rasterske podloge. Posebno vazne su
popunjavanje osnovnih podataka o rasteru, odredivanje ishodiSta
koordinatnog sustava i popravak po decimetarskoj mrezi, te ih je
potrebno odraditi sa najve¢om paznjom i preciznosti oznaCavanja
kljunih toCki na rasteru.

Kroz program je moguce i georeferencirati rasterske podloge stare
izmjere. Obzirom da je se postupak za staru izmjeru u odredenim
koracima identi€an postupku za novu izmjeru ovdje c¢emo samo ukratko
nabrojiti osnovne korake sa opisom postupaka koji se razlikuju.

Stara izmjera — georeferenciranje:

1. popunjavanje osnovnih podataka o rasteru kroz Info prozor
2. popravak rotacije

3. obrezivanje rasterske podloge po rubovima
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4.

popravak rastera po rubovima mreze — slojem pomocna linija
povucemo proizvoljan broj neprekinutih linija koje idu po rubu mreze
katastarskog plana, te zatim pokrenemo alat iz glavnog izbornika
Priprema - Umjeranje oblika stara izmjera.

Ovaj postupak dovodi dio rastera koji smo obrubili pomoc¢nim linijama na
oblik idealnog pravokutnika.

5.

6.

umjeranje duljina — nakon zavrSenoga prethodnog postupka
program automatski stvara 4 linije sloja Pomocne linije koje tvore
pravokutnik, a koji nalijeze na rubove mreze. Sada taj pravokutnik
po Y i X osi dovodimo na idealne dimenzije. Prije pokretanja samog
postupka dozvoljeno je korigirati linijske toCke koje tvore
pravokutnik, ako je to potrebno. Zatim iz glavnog izbornika
odabiremo alat Priprema - Umjeranje duljina. Program nas
neposredno prije izvodenja samog postupka pita za dimenzije po
osima na koje Ce biti svedena rasterska podloga.

odredivanje ishodista koordinatnog sustava.

KoristeCi postupak popravka po decimetarskoj mrezi za novu izmjeru,
popravljaju se vektorski podaci koji u tom trenutku postoje na planu. Kod
postupka popravka za staru izmjeru to nije slucCaj.

ZADAVANJE OSNOVNIH PODATAKA O RASTERU

Prilikom otvaranja svakog rastera program provjerava podatke u bazi, te
ako podaci za odredeni raster ne postoje, automatski se otvara Info
prozor o novom rasteru.
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PRIPREMA - osnovni podaci o karti El

D IEI M aziv karte
Mierila |

Path  |GEARADMI_LATROGIRYT000MT rogir32_Trogird5.brp

Arhiva |G:ARADNI_LATROGIRYTO00NT ragirad_harhh

— K.atastarska opcina

M aziv I j

—Welicina karte [m]

‘fl':' ;,<|n

FRIHVATI ODUSTAMI |

Polje ID je nepromjenjivo, te ga program automatski generira.

Polje NAZIV predstavlja tekstualno polje u koje upisujemo obi¢no naziv
karte — plana.

Polje MJERILO — odabiremo vrijednosti iz padajuceg izbornika.

Polja PATH i ARHIVA su nepromjenjiva i predstavljaju mjesto gdje se
doticni plan nalazi i gdje Ce se nalaziti arhivski dokumenti o njemu.

Polje KATASTARSKA OPCINA je obvezno polje koje mora biti
popunjeno za svaku rastersku podlogu koja se nalazi u bazi podataka.
Karte koje nisu striktno vezane uz odredenu KO (npr. HDK ili ortofoto
snimak) obi¢no stavljamo u "glavnu" KO doti¢nog katastra.

Polja VELICINA KARTE Y i X program automatski generira za odabrano
mjerilo plana. Ako se pretpostavljene vrijednosti razlikuju od stvarnih
vrijednosti, potrebno je upisati stvarne vrijednosti.
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POPRAVAK ROTACIJE

Operacija za popravak rotacije izvodi se smo jednom na novoj
rasterskoj podlozi, a sluzi za popravak rotacije koordinatnog sustava
skaniranog plana uslijed skaniranja, te njegovoga dovodenja na
koordinatni sustav PC racunala.

Ova operacija izvodi se isklju€ivo sa 4 neprekinute linije sloja "Pomocéne
linije".

Preporu€ena veli€ina prikaza (zoom) za ovu operaciju je 100%.

Za brzi pomak tijekom odabira toCki za popravak mozemo Koristiti tipke
sa numerickog dijela tipkovnice

4 — pomak potpuno lijevo 6 — pomak potpuno desno,

8 — pomak potpuno gore 2 — pomak potpuno dolje).

1. Odaberemo iz izbornika Priprema = IzbriSi pomocne linije.

2. Na traci sa alatima odabiremo sloj Pomo¢ne linije.

3. Na traci sa alatima odabiremo alat Nova linija.

4. lzmedu 4 krajnje rubne toCke decimetarske mreze katastarskog

plana povucemo 4 neprekinute linije. Ako smo pojedinu linijsku
toCku krivo postavili, popravimo je.
. Odabiremo iz izbornika Priprema - Popravak rotacije
6. Provjerimo rezultat operacije i ako smo zadovoljni snimimo
promjene.
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E’E‘Katnznr 2000 - [Trogir36.bmp] —|A 5'
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OBREZIVANJE RASTERSKE PODLOGE PO RUBOVIMA

Ako rasterska podloga nakon skeniranja sadrzi prazan prostor po svom
rubu, dobro je takav raster svesti na onaj prostor koji predstavlja uistinu
aktivnu povrsinu za radnu upotrebu.

hown

o o

Na traci sa alatima odaberemo veli€inu prikaza (zoom) u rasponu
od 30% do 50%

Na traci sa alatima odaberemo alat Nova selekcija

Selektiramo zeljeno podrucje

Provjerimo sve rubove selektiranog podrucja, te popravimo po
potrebi

Odabiremo iz izbornika Priprema - Odbaci izvan selekcije
Provjerimo rezultat operacije i ako smo zadovoljni snimimo
promjene.

ODREDBIVANJE ISHODISTA KOORDINATNOG SUSTAVA

Ova operacija izvodi se iskljuCivo sa 2 neprekinute linije sloja "Pomoc¢ne
linije".
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PreporucCena veli€ina prikaza (zoom) za ovu operaciju je 100%.

Kao predradnja ovoj operaciji potrebno je imati pripremljene (zapisane)
GK koordinate krajnje donje lijeve toCke decimetarske mreze.

Odaberemo iz izbornika Priprema - |zbriSi pomocne linije.

Na traci sa alatima odabiremo sloj Pomocne linije.

Na traci sa alatima odabiremo alat Nova linija.

Povucemo dvije linije u obliku slova L na na€in da nam spojna toCka
tih linija pada Sto preciznije na krajnju donju lijevu toCku
decimetarske mreze. Popravimo ako je potrebno. Jedina bitna toCka
je spojna toCka 2 linije.

5. Odaberemo iz izbornika Priprema - Nul pozicija, te upiSemo
pripremljene GK koordinate za odabranu tocCku.

hopn =

Ovim postupkom je to€no georeferencirana samo jedna tocka (piksel)
rastera, ali ona ¢e nam posluziti da kroz daljnje postupke pripreme
to€no georeferenciramo sve toCke (piksele) rastera.

POPRAVAK PO DECIMETARSKOJ MREZI

Ovim postupkom se sve toCke (pikseli) rastera, a na osnovu oznacenih
toCki decimetarske mreze rastera, dovode na svoje idealne koordinate.
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Ova operacija izvodi se iskljuCivo sa linijjama sloja "Pomocne linije".
Preporucena veliCina prikaza (zoom) za ovu operaciju je 100%.

1. Odabiremo izbornik Priprema - Postavke mreze.

Postavke kontrolne mreZe El
ErDIdeIEla r DIOC JONCIE JUIDC JDNEIE JUIDE, JDDIE, JOIDIC JOICE, JOTIC J0N0E JOTIL JO0G |
Broj negativnib podjela I—EI A A A S S S S S

ERR T A A I i Sl A A
Vaitina podiele | T I S

bbb bbb
Ukupna [m] R0 FA R S S S S S S S SO
Poziciia nepra. podiefka | a | 8 | 0 | 100 | 750
Welitina nepra. I 0 Broj Broj Welicina Ukupro [rm]
podielika podiela negativnih - podiele

podiela

I 1 I Gl

Fozicija nepravilhog Welidinag nepravilhog

podieljika podieljika

Fosetne postavke po mjerly————
J Debljina liiia - pis I'I Odusztari |
- L &itaj |

[T FKreiraj linije za popravak: Prikveati

najvecem broju slu€ajeva dovoljno je samo promijeniti vrijednost
"Pozicija nepravilnog podjeljka" po horizontalnoj osi, i to sa

U prozoru o postavkama mreze postavimo potrebne vrijednosti. U

vrijednosti 1 na 8 ili obratno. To predstavlja informaciju o tome da li

decimetarska mrezZa po horizontalnoj osi iscrtava po vrijednostima

(naveden primjer za mijerilo 1:1000)
- vrijednost 1 (0, 50, 150, 250, 350, 450, 550, 650, 750) ili
- vrijednost 8 (0, 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 750)
1. Odabiremo izbornik Priprema - Mreza. Navedena operacija

ukljuCuje iscrtavanje idealne decimetarske mreze. Potrebno je
provijeriti da li mrezZa sa rastera priblizno gravitira idealnoj mrezi.
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2. Odabiremo izbornik Priprema - Postavke mreze. UkljuCujemo
"Kreiraj linije za popravak" i odabiremo tipku "Prihvati". Program nas
po tom pita, zelimo li ukljuCiti mod rada za brzo georeferenciranje.
Taj mod rada nam omogucuje automatski pomak po decimetarskoj
mrezi za vrijeme oznaCavanja tocCki rastera. Ako ne uklju¢imo mod
za brzo georeferenciranje, potrebno je ru¢no i¢i od toCke do tocke
decimetarske mreze.

3. Odabiremo izbornik Priprema - MreZa tako da isklju¢imo idealnu
mrezu jer nam sada trenutno nije potrebna.

4. Novonastalu mrezu linija sloja "Pomoc¢ne linije" (koja je trenutno
identi¢na idealnoj mrezi) redom to¢ku po to¢ku pomi¢emo na tocke
rasterske mreze. Ako je uklju¢en mod za brzo georeferenciranje
koriStenjem tipke TAB program nas automatski vodi od toCke do
toCke, Sto ubrzava rad. Iznimku predstavlja jedino krajnja donja
lijeva toCka (ishodiSte koordinatnog sustava — ona je prethodnim
postupkom vec¢ georeferencirana), koju nikako ne smijemo mijenjati.
Treba biti pazljivi redom obiéi sve toCke mreze.

Poseban slucaj u ovom postupku predstavlja situacija kad nemamo
sve toCke decimetarske mreze na rasteru, ili ih nismo u stanju toCno
identificirati.

Sve takve toCke obavezno obradujemo nakon $to identificiramo sve
poznate tocCke.

Dobra praksa je kad redom nailazimo na takve toCke, postavljamo novu
toCku u sloju "Pomocne tocke" u blizinu nepoznate. Tako ¢emo ih
kasnije lakSe pronalaziti i obradivati.

Razlikujemo dva osnovna sluc€aja:

TocCka koja nedostaje nije susjedna drugoj nedostajacujoj tocki,
odnosno sa gornje, donje, lijeve i desne strane je okruzena
poznatim toCkama. U tom slu€aju mozemo koristiti operaciju
"Poravnanije linija", koju dobijemo kad kliknemo desnom tipkom
miSa na nepoznatu toCku, te iz izbornika odaberemo "Poravnanje
linija".

TocCka koja nedostaje susjedna je drugoj nedostajacujoj tocki,
odnosno sa gornje, donje, lijeve ili desne strane se nalazi bar jos
jedna ili viSe nepoznatih tocki. U tom slucaju potrebno je prvo
izbrisati linije postoje¢e mreze Cije toCke gravitiraju nepoznatoj tocki.
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No

Zatim izmedu poznatih toCki povuci nove linije u sloju "Pomocne
linije", te operacijom za "Presjek linija" kreirati toCke sjecista tih
novih linija. Te toCke zapravo predstavljaju geometrijsku sredinu
izmedu poznatih tocki.

Odabiremo izbornik Priprema - lzvjestaj o popravku. U tom
izborniku sortiramo vrijednosti odstupanja dvostrukim klikom na
zaglavlje stupca. Provjerimo najvece i najmanje odstupanje. Vodimo
racuna da samo jedna toCka, odnosno toCka ishodiSta ima, i mora
imati odstupanje od 0,00m. Sve druge toCke koje imaju odstupanje
jednako 0,00m mozda su preskocCene tijekom postavljanja na
decimetarsku mrezu rastera. Isto tako ako je odstupanje izuzetno
veliko, ukazuje nam na mogucnost greske ili prilikom postavljanja, ili
prilikom popravka ili prilikom konstruiranja mreze.

Na odredenu toCku se pozicioniramo tako da dvaput kliknemo
ljevom tipkom miSa na red Zeljene toCke.

IzvrSimo korekcije ako su potrebne i sa tipkom "Ponovo kreiraj listu"
provjerimo napravljene korekcije.

Odabiremo izbornik Priprema - Umjeranje oblika — nova izmjera.
Odabiremo izbornik Priprema - lzvjestaj o popravku. Odabiremo
tipku "Export" koja priprema podatake o popravkama za MS Excel u
obliku CSV datoteke.
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6. Model podataka

Pohrana podataka podrzana je u dvije najCeSc¢e koristene baze
podataka i to Microsoft Access i Oracle.

Model podataka programa je objektno orijentiran.
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7. CAD i GIS funkcije

7.1. Postupci topoloske obrade i GIS

Postoje dva osnovna nacina (moda) moda rada programa. Razlike su
slijedece:

a. Osnovni mod — otvara samo jedan katastarski plan. Omogucene su
promjene i georeferenciranje rastera, postupci pripreme, izbornik Rub
za rad sa viSe katastarskih planova. Onemogucen je izbornik Slojevi-
>Rasterske podloge.

b. Mod KO - otvara cijelu katastarsku opcinu (vektore). Prikaz pojedinih
rasterskih podloga omogucéen je putem izbornika Slojevi->Rasterske
podloge. Onemogucene su bilo kakve promjene na rasterima, postupci
pripreme i izbornik Rub.

Odrzavanje katastarskog operata moguce je u oba nacina rada, s tim da
se sa Osnovnog moda prelazi na Mod KO kad je veci dio odredene
katastarske opcine vektoriziran. Cjeloviti postupak topoloske obrade za
odredenu katastarsku opcinu obavlja se u KO modu.

Izbornik Slojevi->Rasterske podloge (vrijedi samo za mod KO)

Rasterske podloge =10] %]
R azter | Fath I I
g Lubuzki 22 d:wradni_[sjubuski22s jubuski22. brap 7

Mova k.araktenstike Izbriz Db | G-:urel Dl:uliel & atvor
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Tipka Nova ucitava (load) novu rastersku podlogu. Podrzani formati su
bmp ili tif 1-bit ili 8-bit dubine boja. Prilikom ucitavanja nudi se izbornik
za automatsko obrezivanje koje za u principu treba prihvatiti.
Obrezivanje (crop) biti ¢e napravljeno po zapisu o veli€ini rastera u DB.
Ako nismo zadovoljni rezultatom, moZzemo ga izbrisati (unload), te
ponovo ucitati bez aut. obrezivanja.

Tipka Karakteristike postavlja odredene postavke za transparentni
prikaz 1-bit rastera (beta kod).

Tipkom IzbriSi obavlja se unload ucitanog rastera.
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—ioix]

|2.F'n:wiera duljine ﬂ
RE | Sl | d|«
1 KC_me... 0.219
2 KC_me... 0,292
3 KC_me... 0,203
4 KC_me... 0177

mlﬁ KE;mme Promijeni skatus selekcije
7 KC me  Maknis liske oznadeno
g KEC_me  IzbriEi oznaceno
9 KEC_me 0237
10 KC_me... 0,238
11 KC_me... 0,243
12 KC_me... 0,282
13 KC_me... 0174
14 KC_me... 0174
15 KC_me... 0,238
16 KC_me... 0,253
17 KC_me... 0141
18 KC_me... 0,287
19 KC_me... 0186
20 KC_me... 0.210
21 KC_me... 0157
22 KC_me... 0,203
23 KC_me... 0277
24 KC_me... 0148
28 KC_me... 0132
26 KC_me... 0114
27 KC_me... 0116
28 KC_me... 0,275
29 KC_me... 0132
a0 KC_me... 0,205
3 KC_me... 0,280
32 KC_me... 0228
33 KC_me... 0278
M EC_me... 0157
35 KEC me... 0281 X
1] I H

F'u:ustavke| Fakreni obradu |ﬂ

Tipke Gore i Dolje mijenjaju redoslijed iscrtavanja rasterskih podloga.

Lijevi klik na ikonicu u prvoj koloni postavlja boju sadrzaja, a desni klik
postavlja boju podloge rastera (samo za 1-bit rastere)
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Klikom na tre¢u kolonu mijenjamo vidljivost i/ili transparentnost
rasterske podloge.

Postupci topoloske obrade: Izbornik Programi->Kontrola->Linija
Na raspolaganju nam je 7 obrada, i to:

1-Provjera identicnih linija

2-Provjera duljine

3-Provjera nezatvorenih linija

4-Provjera presjeka

5-Udaljenost dvije toCke

6-Udaljenost toCke od linije

7-Linije sa Z simbolom (trenutno van funkcije)

Tipkom Postavke odredujemo parametre raznih obrada.

Tipka A je trenutno van funkcije, a predvidena je za automatiku
odredenih obrada.

Tipka Pokreni obradu izvrSava odabrano.

Po izvrSenoj obradi dobivamo listu linija koje zadovoljavaju uvjete
odredene obrade.

Lijevim dbl-klikom program nas vodi do odredene linije.

Desni klik otvara izbornik kojim mozemo promijeniti selekciju zeljene
linije u svrhu njezinog isticanja i boljeg uo€avanja. Odabirom mozemo
Zeljenu liniju maknuti sa liste, ili potpuno izbrisati.

Vazna napomena: Prije pokretanja Programi->Kontrola->Linija potrebno
je kroz upravitelj slojeva sve slojeve osim KC_medja i KC_broj postaviti
zaklju€anim i nevidljivim. Na taj nacni svi ti slojevi osim spomenuta dva

biti e izuzeti od postupka obrade.
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Takoder postoji jedan bug unutar ovog modula. Ako smo, dok je prozor
na slici bio otvoren brisali odredene linije, bilo normalnim nacinom iz
programa, bilo putem izbornika, prije ponovnog pokretanja iste ili
razliCite obrade tipkom Pokreni obradu" potrebno je zatvoriti prozor sa
slike i ponovo ga pokrenuti putem izbornika Programi->Kontrola->Linija.

Postupci topoloske obrade: Izbornik Programi->Kontrola->KC
brojeva
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Kontrola-KC broj oy ]

SluEbene bez tehrickih |

RE broj | pod. PO, | =
1 B2 E F2.000
2 282 1 217,000
3 282 2 200,000
4 282 3 120,000
4] 286 1 278,000
B 286 2 33.000
7 417 1 457,000
g 417 2 B2.000
9 499 1837.000
10 216 1 83.000
11 216 2 44k 000
12 334 1 2h.000
13 931 AR35,000

14 1015 3 43.000 —
15 1137 Ba3.000
16 1159 7 116,000
17 1187 3 44 000
18 1269 283,000
19 1285 1 341,000
20 1285 2 AE,000
21 1295 1 41,000
2e 1295 2 217.000
23 1323 3 1015,000
24 1326 3 402,000
25 1350 4 431,000
25 1352 1 206,000
27 1352 2 B50,000
28 1352 3 1345.000
29 1353 3 217,000
30 1452 107,000
H 1504 1034000
32 1600 206,000
33 1627 1877.000
34 1688 2 &0.000
35 1717 1 1338.000

3R 1717 2 SR NNn ll

E:-:|:n:urt| ALt |

Na raspolaganju su nam Cetiri obrade:

1-Kontrola grani¢nih. Obzirom da je u programu dozvoljeno dupliciranje
brojeva katastarskih Cestica uz postavljanje atributa "rubna”, ova obrada

po izvrSenoj topoloskoj obradi linija provjerava upravo takve brojeve.
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Ako se dva ili viSe brojeva sa atributom "rubni", nalaze unutar istog
zatvorenog poligona, a isti su, biti ¢e ostavljen samo jedan od njih, a
ostali Ce biti izbrisani. Kriteriji za brisanje su veliina prikaza
(skaliranost), nacCin prikaza i zarotiranost. Obrada se pokrece tipkom
Lista, a brisanje nepotrebnih tipkom Aut..

2-kontrola duplih. Obzirom da je u programu dozvoljeno dupliciranje
brojeva katastarskih Cestica uz postavljanje atribuira "dupli broj ili
uporednik" ova obrada daje samo pregled takovih brojeva. PokrecCe se
tipkom Lista.

3 i 4 Sluzbene bez tehnickih i Tehnicke bez sluzbenih daje dio tehnickog
izvjeS¢a sa mogucénoscu export-a liste u MS Excel odabirom tipke
Export. Obrada se pokrece odabirom tipke Lista.

Postupci topoloSke obrade: I1zbornik Programi->Kontrola->PovrSina
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i Kontrola povrEina =10 x|

.......

2L Testl Izhriéil Lizta | F'u:ustavkel
Start | P1=P27| 2ul| 5P| Fiker | Exp|

| broj | podb. | TP | GR | «

1089 23.10
[ 378 a02,03
[ 3238 2 325,87
[ 3347 458 55
[ 2393 1174,32
B 1283 2 403,06
[ 1827 9 20,56
[ 1869 4 £.97
[ 1885 7 39,00
[ 2158 1 318.83
[ 2141 57,04
[ 1893 3 43,10
[ 1893 2 525,85
[ 19 2 313,37

2377 4266.70

2504 3 163,03
2187 20 BE3.54

] 1775 1 E04,38
] 1827 401 67
] 1947 1 57,48
] 2202 3 204,54
] 07 46,56
] 1543 214,29
] 1686 2 53,91
] 1433 1 252 82
] 185 255 64
] IR 51,19
] M2 5 12,49
] Mz 4 78.43
] Mz 3 48,53
] 1623 251 69
] 2134 103,45
] 920 4522 52
921 2340 | =l

Bitno za rad razumijevanje je liste unutar prozora. Tre¢a kolona (TP)
predstavlja tehniCku povrSinu programski izraCunate i kreirane regije,
nastale od zatvorenog poligona linija koje omeduju odredeni KC_bro;j.
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Ako TP iznosi 0,00 znaci da za odredeni KC_broj regija nije izraCunata i
kreirana.

Bitne funkcije Start i 1zbriSi djeluju isklju€ivo nad oznacenim
(selektiranim) redovima iz liste. OznaCavanje redova se obavlja po
pravilima za oznaCavanje redova unutar MS Excel-a, $to znaci da moze
biti oznaCen jedan red, niz redova ili svi redovi.

Odredene kolone se sortiraju lijevim dbl-klikom na zaglavlje kolone.

Pozicioniranje na KB_broj obavlja se lijevim dbl-klikom na Zeljeni red.
Lijevi dbl-klik na tre¢u kolonu odredenog reda, pored pozicioniranja
oznacavaju se i Srafurom izraCunate regije.

Tipkom Start zapocinje izracun regija nad selektiranim redovima. Bitno
je da selektirani redovi imaju TP = 0,00.

Tipkom IzbriSi briSemo regije selektiranih redova.

Tipkom P1=P2? pretraZzujemo regije kojima je povrsina identicna. Po
izvrSenoj obradi rezultati se upisuju u Cetvrtu kolonu GR. Listu zatim
sortiramo upravo po koloni GR, i pozicioniramo se na odredenu regiju,
te analiziramo. Rezultati ove obrade mogu ukazivati da se dvaili viSe
KC_brojeva nalaze unutar jedne regije. Isto tako rezultat ne mora nuzno
predstavljati gresSku, jer mogu postojati dvije regije identiCne povrsine.

Tipkom 2u1 pretrazujemo kompleksne regije. NacCin rada je sliCan
prethodnoj obradi.

Slu€ajeve za navedene dvije obrade rjeSavamo na nacin da desnim
klikom u glavnom prozoru na regiju (podrazumijeva se da se regije
vidljive) odaberemo IzbriSi regiju. Obrisati moZemo i tipkom Izbrisi.
Zatim uklonimo razlog, zbog kojeg je doslo do greske, i provjerimo
desnim klikom na KC_broj Regije->Test. Ako je provjera uspjesna,
ponovo desnim klikom na KC_broj odaberemo Regije->Veza link.
Navedene dvije operacije mozemo obaviti i tipkama Test i Start.

Tipkom SP ucitavamo pripremljenu tablicu sluzbenih povrsina, te
dobivamo izvjestaj o sukladnosti TS i SP. Taj izvjeStaj moZzemo
eksportirati u MS Excel (tipka Exp), ili njegove rezultate graficki prikazati
(tipka Filter).
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Prije samog pokretanja svih ovih obrada, vrijedi isto pravilo, da je dobro
putem upravitelja slojeva, sve slojeve osim KC_medja i KC_broj

napraviti zakljuCanim i nevidljivim.

Isto tako obzirom da se ovdje radi o jednom dijelu beta koda dobro je
prije svake kompleksne obrade (P1=P27?, 2u1) zatvorit i otvorit gornji

prozor.

GIS: Izbornik Gis->Nowvi filtar

x|
Rezultat upita  Postavke upita
arijabla za upit tip warijable Iciielobroina wrijgdnost - int Kreiraj filker |
— Uwiet upita
) sadr " = = L (S s O [~ MOT operator [ME) _ Odabir baje
Trazena viijgdnost |4 4 j Popunisniost IPuna boia jv
RE | Llvjet | Operatar |
1 [IMEKORISHIEA Like 50 PEINAKY AND
2 ([FLASAZEMLISTA = 3] OR [KLASAZEMLIISTA = 4]) AND
Movi uviet Izbridi uviet |
AND<OR (1<) |
Grupiraj oznacene uviete |
Gore Dolie |
— Uwieti pripadnozti podrudiu
[ 1-Fripada Sloj I j Matpis I j I~ | WO operator [ME]
odnos izmedu prvog i diugog uvieta pripadnosti @ AMD operator (1] € OF operatar [ILI)
[ 2Pripada Sloj I j M atpiz | j | WO aperaton (WE]
— Opi
Kratki naziv I Puni naziv I
QK I Cancel | Apply |

Na osnovu odabrane Varijable za upit, aritmetiCkog operatora i upisane
Trazene vrijednosti pomocu tipke Novi uvjet, postavljamo u listu jedan ili

viSe uvjeta zeljenog upita.

Ako je varijabla za upit relacijski povezana ili ima prikladan skup
vrijednosti, tada padajuci izbornik za trazenu varijablu biva omogucen,
te se odabire putem istog. Ako je varijabla za upit poprima skup
vrijednosti koje nisu pogodne za padajuci izbornik, tada trazenu

vrijednost upisujemo direktno.
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Pomod¢u odgovarajucih tipki moguce je uvjete grupirati, mijenjati bool
operatore i redoslijed. Za ove operacije potrebno je minimalno poznavati
osnove Bool-ove algebre i SQL.

Po formiranom uvjetu odabiremo tipku Kreiraj filter, a njegove rezultate
moguce je u tablicnom obliku vidjeti i eksportirati putem kartice Rezultat
upita.

Po pitanju prostornih upita zasada je napravljen samo uvjet pripadnosti
nekom podrucju. Npr. ako postoji sloj "Gradevinska zona", Cije linije
tvore zatvoren poligon, unutar kojega se u istom sloju nalazi i natpis
(tekst) "Gr. zona — Istok", mogucée je rezultate SQL upita kombinirati sa
jednim ili dva ovakva prostorna upita o pripadnosti i/ili nepripadnosti.
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Prikaz po razredima

Razred po | Klaza zemljifta

— Razpon wijednosti warijable

ik 0

s 5

— Razpon wrijednost 2a stvaranje razreda

ik 0 max 5
Broj razreda 5 K.reira) razrede po broju
Yelitina razreda 1 Kreira) razrede po velicini

T Statistika |

El

-

Razred

| It
| i
mz
3
M| 4
M5
(I3
W7
(L

Prikseati

Odustani |

Filtru je moguce mijenjati boju i postavljati naziv radi uocCljivosti unutar
nekolicine filtera, vidljive putem upravitelja filtera.
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GIS: Izbornik Gis -> Razredi

Putem prozora na slici moguce je stvaranje GIS prikaza nad svim
regijama svrstanih po odredenim razredima.

Po odabiru Zeljene varijable za prikaz, i u ovisnosti o njenom tipu,
mozemo postaviti raspon vrijednosti za stvaranje razreda, broj razreda
za stvaranije ili veliCinu razreda.

Moguce je iz padajuéeg izbornika birati predefinirane skupove boja, a
putem tipke Odabir korigirati ili stvarati nove skupove boja.

Odabirom tipki Kreiraj razrede po broju i Kreiraj razrede po velicini,
stvaramo zZeljene razrede.

7.2. Rad sa selekcijom

Selekcija je proizvoljno definirano podrucje pravokutnog oblika nad

kojim zelimo izvrsiti odredene radnje, a to mogu biti:

- kopirati raster ili vektorske podatke u windows clipboard
(privremeno spremiste za razmjenu sa drugim programima putem
radnji cut-izreZi, copy-kopiraj, paste-zalijepi)

- arhivirati rasterske i/ili vektorske podatke

- eksport vektora u dxf datoteku

- export rastera u raster datoteku

- ispisati na pisac raster i/ili vektorske podatke

- selektirati linije koje se nalaze unutar selekcije. Ovdje je vazno
napomenuti slijedece: Selektirane linije i selektirano podrucje su dva
razli€ita pojma. Linije sa statusom selekcije (iscrtkane) predstavljaju
grupu — blok, a selekcija predstavlja podrucje nad kojim se izvodi
odredena radnja.

Nova selekcija se kreira odabirom iz glavnog izbornika Selekcija -
Nova ili odabirom ikone na traci sa alatima, te zatim lijevim klikom
odredimo pocetak podrucja i lijevim klikom svrSetak zeljenog podrucja.
Kreiranje nove selekcije automatski poniStava staro selektirano podrucje
ako ga je bilo.

r=1
U 1
L_a
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Pomicanje i promjena selektiranog podrucja vrSi se odabirom iz glavnog
izbornika Selekcija - Korekcija ili odabirom ikone na traci sa alatima.
Kada se nalazimo to¢no nad linijom koja prikazuje selektirano podrucje,
lijevim klikom mijenjamo veli€inu podrucja, a kad se nalazimo negdje
unutar selektiranog podrucja lijevim klikom mijenjamo njegovu poziciju.

PodeSavanje postavki selekcije vrSi se odabirom iz glavnog izbornika
Selekcija &> Postavke ili odabirom ikone na traci sa alatima.

Odredenim radnjama moze se pristupiti i desnim klikom unutar selekcije
za vrijeme koristenja nul alata (pokazivaC pozicije).

Skrij selekciju

Poniski selekciju
Selekkiraj linije
Ponizki selekciju linija
Skatistika - broj tocki

Skrij selekciju — privremeno skriva oznaku selektiranog podrucja. Kad
je selekcija skrivena tada je izbornik Selekcija->Otkrij omogucena.

Ponisti selekciju — ponistava selekciju nad odredenim podrucjem

Selektiraj linije — postavlja status selekcije linijjama koje se nalaze
unutar selektiranog podrucja.

Ponisti selekciju linija — linijama koje se nalaze unutar selektiranog
podrucja, a imaju status selekcije briSe taj status.

Statistika-broj to€ki — Prikazuje broj vektoriziranih to¢ki unutar
selekcije. Koristi se ako je osnova za naplatu dxf datoteke broj
vektoriziranih tocki.

PodeSavanje postavki selekcije
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Podesavanje selekcije

—Welicina selekcie

" Fo postavkama pizaca

" Fadane dimenzije

— Faktor povecan|a

100

Xl
Mierlo karte 2304
Mierilo izpiza 2304

4

Harizantalno

WYertikalho

Y- GE 3046
- GE 7444
— | gpig
Hariz. margina U cm
Wert. margina 0 cm

lzpiz zmjezti po postavkama

zredina - I

zredina - I

— |zpiz | kopiranje

i Raster i vektori

™ Samo razter

{* Samo vekton

™ U baiji

¥ Linijzke tocke

ks I 5 pix

Postavke pizaca |

Frikeati

Odusztani

Veli€ina selekcije — moze se podeSavati na tri nacina:
- Po postavkama pisaca: Ako odredimo postavke pisaca (veli€inu

papira za ispis i orijentaciju) selekcija ¢e automatski biti postavljena
na Zeljenu veli€inu. Ako zelimo mijenjati mjerilo ispisa, potrebno je
to napraviti prvo.

- Selekcija (poCetna postavka): Veli€ina je odredena kroz glavni

prozor programa

- Zadane dimenzije: mozZemo proizvoljno upisati zeljene dimenzije

selekcije.

Ispis — postavki margina i polozaja selekcije za ispis na papiru

Mjerilo ispisa i faktor poveéanja — prilikom kopiranja selekcije u

clipboard ili slanja na ispis moguce je odrediti mjerilo. Program

automatski skalira raster i/ili vektorske podatke na Zeljeno mijerilo.
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Ispis i kopiranje — odredujemo na koji nacin (u boji ili crno-bijelo), te sto
(samo raster, samo vektore, ili oboje) poslati u clipboard i/ili pisac, te da
li pri tom iscrtavati linijske toCke, i okvir oko selekcije.

7.3.

Pretrazivanje i pozicioniranje

Pretrazivanje u programu te pozicioniranje na traZzeni podatak mozemo
podijeliti na dva osnovna tipa:

pretraZivanje dok nije otvoren nijedan katastarski plan ili ODK. Ovaj
tip pretrazivanja automatski otvara trazeni plan i pozicionira nas na
traZzeni podatak. Za pretrazivanje su dostupni svi podaci iz baze
podataka, po tri kriterija: broj katastarske Cestice, posjednik ili
adresa.

pretrazivanje dok je otvoren odredeni plan ili ODK. Ovaj tip
pretrazivanja nas samo pozicionira na trazeni podatak, a za
pretrazivanje su dostupni podaci iskljuCivo sa otvorenog plana, i to
po kriterijima: broj katastarske Cestice, adresa i GK koordinate.
PokrecCe se putem glavnog izbornika Trazi = Zeljeni kriterij.

Prvom tipu pretrazivanja (dok nije otvoren katastarski plan) se pristupa
putem glavnog izbornika:

Pretrazivanje - Cestica — po broju

- Cestica — po posjedniku

- Ulica i kuénih brojeva

7.3.1. Pretrazivanje Cestica po broju

Odabiremo KO iz izbornika i upisujemo broj katastarske Cestice koji
trazimo, te zatim odaberemo tipku "Trazi".



KATOZOR o4

PretraZivanje Cestica x|
k.atastarska opdina IEiIil:e j Eroj IEEE / IIII
Trad Otwari karku | ID:".H.ﬂ.DNI_L'\EiIiCE"-.Bilice_l:ump Ddusztan |
broj | Abroj | £ | & | ] | k.arta | M apor
ﬁ 3 D:A\RADNI_L\Biice"Bilice. bmp
354 1] C:ARADMI_LABilice\Bilice. brp
<] | n

Ako podbroj ostavimo na vrijednosti O program pretrazuje sve Cestice sa
traZzenim brojem, neovisno o podbroju.

Ako trazeni broj nije pronaden program nam nudi izbor prvog manjeg i
prvog veceg broja koji postoje u bazi podataka. Zatim kliknemo na
Zeljeni broj iz liste rezultata i odaberemo tipku "Otvori kartu".

7.3.2. Pretrazivanje Cestica po posjedniku

Kriterij pretrazivanja po posjedniku moze se Koristiti iskljuCivo ako je
ostvarena veza izmedu knjiznog i tehniCkog dijela operata.
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PretraZivanje po posjedniku x|
Katastarska opéina ILiUbU§ki j Poszjednik Il'ﬂE"ié ivan | | Odustani |
BROJ | PODEROJ| Karisrik | MB [PL [Dia  [Povriina | Kutura
| E5 3| MARIC IMANA FRANJD - LILBUSKISTECAK 25 E70 141 188,00 400
| £5 4 MARIC IVAMA FRANJOD - LIVBUSKISTECAK, 25 E70 141 135,00 500
| =t 2| MARIC IWANA FRANJD - LILBUSKISTECAK 85 E70 141 204,00 E2
_ | 2433 0 MARIE IVaNA FRANJO - LIUBUSKLSTECAK. 36 E70 141 748,00 £00
| 2504 1 MARIC IWaMA FRANJOD - LIUBUSKISTECAK 85 E70 141 BE3.00 400
_ | 2603 2 MARIC IVANA FRANJO - LIUBUSKLSTECAK. 36 E70 141 483,00 100
| 2494 4 MARIC IVAMA FRANJO - LIUBUSKISTECAK 85 E70 141 445,00 100
| 2454 1| MARIC IaMA FRAMIO - LILBUSKI STECAK 26 E70 141 E3.00 3
| =t 10 MARIC IVAMA FRANJO - LIUBUSKILSTECAK, 85 E70 141 .00 100
| =t 8| MARIC IAMA FRAMIO - LILBUSKI STECAK 25 E70 141 166,00 100
| 2494 1) MARIC IWANA FRANJOD - LIUBUSKLSTECAK 36 E70 141 70.00 2
| =t 7| MARIC IANA FRANID - LILBUSKISTECAK 86 E70 141 44,00 100
_ | 2604 3 MARIC IVANA FRANJOD - LIUBUSKLSTECAK 36 E70 141 137.00 400
| 24133 0] MARIC IANA FRANID - LILBUSKISTECAK &6 E70 141 125,00 100
_ | 2519 2 MARIC IVANA MIJO - RADISICI GORNJ 25 £71 141 280,00 100
| 2504 2 MARIC [aMA MO - RADISICI GORKMJI 25 £71 141 593.00 400
_ =t 1) MARIC IWANA MIJO - RADISICI GORNJ 25 £71 141 131400 100
| E5 2 MARIC IaMA MIJO - RADISICI GORMJI 25 E71 141 296,00 500
_ £5 1) MARIE IVANA MIJO - RADISICI GORNJ 25 £71 141 TE.00 400
| 2504 4 MARIC [aMA MIJO - RADISICI GORMJI 25 E71 141 14300 400
_ | 2494 5 MARIC [VANA MIJO - RADISICI GORNJ 25 £71 141 585,00 100
| 2494 2 MARIC IaMA MIJO - RADISICI GORMJI 25 £71 141 B6.00 3
_ | oed 0 MARIE IVANA MIJO - RADISICI GORNJ 25 £71 141 3275,00 100
_ | 94 0 MARIC [aMA MIJO - RADISICI GORMJI 25 £71 141 430,00 100
_ | 948 0 MARIE IVANA MIJO - RADISICI GORNJ 25 il 141 553,00 100
| 2503 1 MARIC IVaMA MIJO - RADISICI GORMJI 25 £71 141 2120,00 100
| 2454 2| MARIC IAMA MLIO - RADISICI GORMJI 25 E71 141 43,00 2
=t 6 MARIC IWVaMA MIJO - RADISICI GORKJI 25 £71 141 7200 100

Nakon odabira KO upisujemo barem 4 slova u formatu Prezime Ime.
Slijedi tipka "Trazi", zatim odabir iz liste rezultata, i na kraju tipka "Otvori

kartu".

7.3.3.

Pretrazivanje ulica i ku¢nih brojeva

Prvo je potrebno iz izbornika odabrati Zeljeno naselje i ulicu. Nakon toga
program prikazuje listu svih ku¢nih brojeva odabrane ulice, te zatim
slijedi odabir Zeljenog broja iz liste rezultata i tipka "Otvori oznacenu

kartu".
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PretraZivanje ulica i kucnih brojeva

Naselie [BETINA

k.br. k.arta

D:ARADMI_LMBilicehBilice. brop
D:ARADMNI_LABiliceh\Bilice. brap
D:ARADMI_LMBilicehBilice. brop
D:ARADMNI_LABiliceh\Bilice. brap
D:ARADMI_LMBilicehBilice. brop
D:ARADMNI_LABiliceh\Bilice. brap
D:ARADMI_LMBilicehBilice. brop
D:ARADMNI_LABiliceh\Bilice. brap
D:ARADMI_LMBilicehBilice. brop
D:ARADMNI_LABiliceh\Bilice. brap
D:ARADMI_LMBilicehBilice. brop

Lo I Y T g O U T Y e

—
i, |

Otwor oznacenu kartu

Odusztani
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8. Razmjena podataka

Razmjena podataka je moguc¢a putem DXF formata.

UCITAVANJE DXF DATOTEKA

Prilikom importa DXF datoteka za potrebe povodenja promjena i
odrzavanja tehni¢kog dijela operata, potrebno je ispravno povezati
slojeve iz DXF datoteke sa slojevima iz programa Katozor. U tu svrhu
koristimo jedan ili viSe slojeva iz Katozora koji imaju namjenu za
pomocni ili privremeni rad. Linije u tim slojevima drzimo za vrijeme
provodenja promjena, a kad ih ispravno uklopimo u katastarski plan,
prevodimo ih u slojeve za trajnu pohranu.

Odabirom izbornika Datoteka -> Import DXF dobivamo prozor za import
| povezivanje slojeva.
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Povezivanje slojeva iz DXF datoteke sa sloje¥ima gla¥nog programas X|
[i<F datoteka - slojevi K.atozor - lojevi
[#- G_stambena G_gospodarzka
- KC_media G_ostale
- Uporaba LR
R Granica mjerla
F.C_meda
K.C_medja_spor
K.O_agranica
Linija_grad

Mreda 1:1000

Mreda 1;2500

<ok | MOF linija
Pom_G_ostale
FPom_G_ztambena
Pom_KC_media
Pom_uporaba
FPomocna linija
FPopizni krug
Spec. rgn
|poraba

Povezani slojevi

K.atozar slaj | DF sl | Tip |

Izbrii vezu | Cancel |

Slika prikazuje prozor za import bez ijednog povezanog sloja. Odabirom
tipke OK niSta nece biti importirano, jer nema povezanih slojeva.

Odabirom tipke Cancel biti ¢e importirane sve linije iz DXF datoteke, i
biti pridruzene sloju Pomocéna linija.
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Povezivanje slojeva iz DXF datoteke sa slojevima gla¥nog prugrama:ééi x|

D=<F datateka - lojewi

..

Fovezani glojewi

K.atozor - slojevi

G_gospodarska
G_ostale
G_stambena
Granica mijerila
k.C_medja
k.C_medja_szpor
KO_granica
Lirija_arad
Mreza 1:1000
Mreia 1:2500
HOF linija

Pom G ostale

Fom_ G stambena
Porn_KC_medja
Forn_uporaba
Pomocna linija
Popizni krug
Spec. mgn
|lporaba

|zbrizi wezu |

K.atozar zlaj | D3 sloj | Tip |
FPom_K.C_medja k.C_medja lirije
Fom_G_stambena G_stambena lirije

o]

Cancel |

Slika prikazuje ispravno povezane slojeve KC_medja (iz DXF datoteke)
sa slojem Pom_KC_medja (iz Katozora) i G_stambena (iz DXF
datoteke) sa slojem Pom_G_stambena (iz Katozora).

Povezivanje slojeva vrsi se tipkom <->, a brisanje uspostavljene veze

tipkom |zbriSi vezu.

U primjeru sa slike sloj iz DXF datoteke Uporaba, nije povezan sa
nijednim slojem iz programa Katozor, pa linije tog sloja nece biti

importirane.
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PROMJENA STATUSA SELEKCIJE LINIJA UNUTAR P REGIJE

Ako trebamo selektirati ili deselektiranje linije unutar kompleksne regije,
na raspolaganju nam je alat iz izbornika Alati->Selektiraj/deselektiraj
linije unutar P regije.

Prvo je potrebno odrediti granice Zeljene regije linijama npr. sloja
Pomocne linije. Treba voditi racuna da linije tvore zatvorenu regiju.
Potom kliknuvsi desnom tipkom unutar regije odaberemo alat Povrsina,
koji nam prikaZe povrsSinu zZeljene regije i Srafira iste. Zatim odaberemo
alat iz izbornika Alati->Selektiraj/deselektiraj linije unutar P regije koji ¢e
promijeniti status selekcije linija unutar Srafiranog podruéja, odnosno
selektirane linije postati Ce deselektirane, i obratno. Zatim mozemo
izbrisati linije sloja Pomoc¢ne linije koje su nam sluZile za stvaranje regije
i tipkom ESC ponistiti Srafuru.

EKatozur20007[Liuhu§ki.hmp] EIQI _|5'|1|

ﬁDatoteka Selekcija  Widjeti  Priprema | Alati Tradi  Slojewi  Programi Arhiva Rub Postavke Reagije Gis  Pomod = x|
rea (o re g Und = i

e of Dfmlmm gl e =ufooe | e [feba o olal = Ble B

[~

Pomak kursoro m
Ok - raster:
Brisamje - raster:
Tocka

Linija

Linija L

Simboli

Tekst

Presjek
Povrsina

i/ Selektirajfdeselekkiraj inije unutar P regije
Zoom
Izhrisi swe totke

-

P
4 1 _>I_I
Promijena statusa selekeije linija unutar regije definirane alatom "Povriina” LM 50,575 |et63632.46  4783276.69

lstare||| (] @ G oo A @ || Gupurs 24030 | #10 DoDATAK DF. doc - ... | [FEKatozor 2000 - [Ljubu... B - E P I
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9. Primjer

Uz program su priloZeni podaci za jednu katastarsku opcinu (K. O.
Suma Striborova). U procesu upoznavanja s programom moguce je
koristiti ove podatke kao podrsku ucenju pojedinacnih procesa i funkcija
programa.



